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FÉDÉRATIONINTERNATIONALE
   de BALLE au TAMBOURIN


Regolamento Internazionale

Specialità Outdoor
Il Punteggio: i Punti ed i giochi

La prima squadra che arriva a 13 giochi vince l’incontro;
I punti si compongono come segue: 15-30-45 e la palla vinta dopo il 45, il gioco è vinto.
In caso di una parità di gioco 12-12, la vittoria del match verrà attribuita alla squadre che arriverà per prima a 13 giochi. Per quest’ultimo gioco, l’arbitro procede nuovamente al sorteggio. La vittoria del sorteggio consente: la scelta del terreno di gioco o della battuta o di ricevere il servizio. Per questo gioco decisivo, il servizio si alterna tra le squadre ad ogni 15, senza cambiare campo.
La composizione dei punti in classifica
Per la classifica, la squadra che ha vinto l’incontro conquista:

· 3 punti se ottiene la vittoria per 13 a 10 o un punteggio inferiore a 10;

· 2 punti se ottiene la vittoria con un punteggio di 13-11 o 13-12;

Per la classifica, la squadra che perde l'incontro conquista:

· 1 punto se perde con un punteggio di 13-11 o 13-12

· 0 punto se perde con un punteggio di 13-10 o inferiore di 10 giochi

Alla fine di una competizione, quando in classifica due squadre si trovano a pari punti per la determinazione della posizione in classifica, il risultato dello scontro diretto fra queste due squadre designerà il vincitore della competizione.

Alla fine di una competizione, quando 3 squadre o più hanno lo stesso punteggio in classifica, per l’assegnazione di tutte le posizioni in classifica, saranno classificate in base ai punti vinti tra le squadre. Ed inoltre, in caso di ulteriore parità, un membro del Comitato Direttivo della FIBaT procederà ad un sorteggio fra tutte le squadre.

Controllo dei documenti
Primo dell’inizio di ogni incontro, l’arbitro deve controllare:

· I documenti d’identità di ogni giocatore

· La loro corrispondenza con le licenze nazionali (tessera nazionale)

· e verificare anche il loro tesseramento alla squadra partecipante;

Scelta del campo e della prima battuta

All’inizio dell’incontro, l’arbitro chiama i capitani delle squadre e fa scegliere «testa o croce», lanciando la moneta e lasciandola cadere o a terra o sul suo palmo della mano.

Il giocatore che vince sceglie:      il terreno o il servizio o la ricezione del servizio;
Il giocatore e la giocatrice che serve la prima palla deve servire per tutti i punti del gioco e non può essere cambiato fino al termine del gioco stesso se non si è infortunato (o espulso) ed accertato e constatato dall'arbitro.
Riscaldamento delle giocatrici e dei giocatori

Le squadre cambieranno il campo (10 minuti per ogni campo) prima dell’inizio del match.

Il Cambio campo

ad ogni 3 giochi, le squadre cambiano il campo
Sospensione (Time out)

Il capitano ed il DT di una squadra possono chiedere il «Time-Out»;

Il capitano ed il DT dispongono di tre «time-out» durante l’incontro;

La durata di ogni time-out è di 1 minuto.

Durante il Timeout, gli arbitri centrali e i segnalinee si posizioneranno sulla linea mediana al centro del campo da gioco
IL CAMPO
Le dimensioni del terreno di gioco

Le dimensioni dell’area di gioco sono quelle di un rettangolo definitivo per le varie serie nei seguenti modi:

· Le partite tra squadre maschili Italiane e Francesi: 80 m di lunghezza e 20 m di larghezza;

· Le partite tra squadre femminili Italiane e Francesi:  75 m di lunghezza e 20 m di larghezza;

· Tutte le altre partite tra squadre maschili:  65 m di lunghezza e 20 m di larghezza;

· Tutte le altre partite tra squadre femminili: 65 m di lunghezza e 20 m di larghezza.

Le linee che delimitano la larghezza e la lunghezza del campo da gioco sono rispettivamente chiamate linee di fondo e linee laterali ; la linea che divide l’area di gioco in due parti uguali è chiamata linea mediana;

Tutte le linee del terreno hanno una larghezza di 5 cm - più o meno 1 cm - e devono essere di colore distinto da quella del rivestimento del suolo e quella delle altre linee iscritte sul suolo;

L’area tecnica

Un quadrato (l’area) tecnico è disegnato sul suolo da ambo le parti della linea mediana nella zona di sicurezza e opposta all'arbitro centrale;

Le giocatrici e giocatori che compongono la panchina si piazzeranno all'interno del quadrato tecnico durante il gioco e rimangono seduti altrimenti possono far perdere un 15 alla loro squadra;

L'allenatore della squadra ed il suo assistente si piazzeranno all'interno di questa area tecnica, può star in piedi, senza uscire fuori pena far perdere un 15 alla loro squadra;

Il Tamburello

Durante le competizioni di qualunque livello, è obbligatorio l’utilizzo del materiale approvato dalla F.I.Ba.T;
Il tamburello deve essere sonoro, ha la forma di un cerchio di diametro di 26 o 28 cm sul quale è teso un tessuto sintetico;

Le palle
Per il Campianto del Mondo sarà fatto uso di diversi tipi di palle in base alle squadre:
· Gli incontri tra le Nazionali italiane e francesi, maschili e femminili, giocheranno con la palla GOMMALIVRE di 59 mm - 88/90 grammi;
· Tutti gli altri incontri, maschili e femminili, giocheranno con la palla di 66 mm 78 grammi;
La palla utilizzata è di colore bianco.
Le giocatrici e i giocatori

La selezione può essere composta da 12 giocatrici o giocatori al massimo;

La squadra deve essere  composta al massimo da 9 giocatori (nove):

· (5) cinque giocatrici o giocatori sul terreno di gioco;

· (4) quattro giocatrici o giocatori in panchina.

In caso di incidente e/o a seguito di una espulsione di una giocatrice o di un giocatore, l’incontro può concludersi con quattro giocatrici o quattro giocatori in una o entrambe le squadre.

Il direttore Tecnico 

Il direttore Tecnico della squadra si posiziona nell’area tecnica, può stare in piedi
Il direttore tecnico della squadra può rivolgersi ai giocatori per indicare se una palla è buona o è fallo
Il direttore tecnico della squadra è responsabile del comportamento della squadre che dirige;
Il direttore tecnico della squadra è sottoposto alle stesse sanzioni indirizzate ai giocatori.

Il Cambio delle giocatrici e/o dei giocatori

Il referto dell’incontro riporterà i nomi delle 9 giocatrici o 9 giocatori interessati ad entrare in gioco nel corso della partita;

il cambio delle giocatrici o dei giocatori può farsi con l'autorizzazione dell'arbitro, in ogni momento dell’incontro, a condizione che il gioco sia fermo ad eccezione, però, che la giocatrice o il giocatore non sia quello che sta effettuando il servizio;

Le giocatrici o i giocatori riserve si posizioneranno durante il gioco all'interno dell’area tecnica;

Una giocatrice o un giocatore espulso verranno allontanati dal terreno di gioco.

Le divise

Le maglie, i pantaloncini o gonnellini avranno il numero che permette di identificare le giocatrici o i giocatori;

Il capitano deve portare una fascia durante l’intera durata dell’incontro, in caso d'uscita dal terreno di gioco, un nuovo giocatore sarà indicato come capitano.
Per quanto riguarda le norme non previste in questa sintesi del Regolamento si fa riferimento al Regolamento Internazionale Outdoor.
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